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第5章  块和外部引用

本章重点：

· 块的定义和引用

· 利用块帮助绘图

用AutoCAD画图最大优点就是AutoCAD具有库的功能且能重复使用图形的部件。AutoCAD提供的Bmake、Block、Wblock和Insert等命令就是用于存储和使用这样的零件符号细节和图形。

用户定义块的优点如下：

· 库  能建立块的完整的库，用户可以反复使用它们，以得到重复的零件。

· 节省时间  使用块和嵌套是把“碎片”建成更大的图形的好方法（嵌套块是相互组合的块）。

· 节省空间  几个重复的块与相同实体的副本相比，需要的空间更少。AutoCAD仅须保存一组实体的信息，而不是几组实体的信息。块的各个实例可作为一个实体引用，块越大，节省的空间越大。

Bmake、Block和Wblock命令用于建立和存储零件；而Insert命令用于把这些块放置在图纸中。

另外利用AutoCAD提供的外部引用命令可以方便许多人一起工作，可以将一个非常复杂的图形分成几个简单的子图形来绘制。

5.1  定  义  块

块是用一个名字标识的一组实体。也就是说，这一组实体能放进一张图纸中，可以进行任意比例的转换、旋转并放置在图形中的任意地方。

块可以看作是单个实体，用户可像编辑单个实体那样编辑块。

5.1.1  用命令行提示定义块  

用户可以通过如下的方法启动用命令行来定义块：

· 键盘输入  -Block或-B。

用户输入命令后，AutoCAD会提示：

Enter block name or [?]: 

在该提示行中，用户有如下两种选择：

· 输入要定义的图块名称。

· 输入“？”来查询已建立的块的有关信息。

1．如果用户直接输入图块名，则AutoCAD会提示：

Specify insertion base point: 

指定插入点。插入点是一个参考点，当插入块时，AutoCAD会根据图块的插入点的位置来定位。输入插入点后，AutoCAD会继续提示：

Select objects:  选取要定义块的实体  

这样一个图块就定义好了。

2．用户如果输入“？”，则AutoCAD会提示：

Enter block(s) to list <*>: 

在该提示下，用户既可输入要查询的图块的名，也可以输入通配符。同时AutoCAD将切换到如图5.1所示的文本窗口，显示与所选取的图形相关的块的信息。
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图5.1  显示块的有关信息

5.1.2  用对话框定义块
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用户可以通过如下几种方法启动Block Definition对话框来定义块：

· 键盘输入  Block或Bmake。

· Draw菜单  在Draw菜单上单击Block子菜单中的make选项。

· Draw工具栏  在Draw的工具栏上单击Make block图标[image: image2.bmp]。

具体的操作过程如下。

用上述方法中的任一种启动命令后，AutoCAD会给出如图5.2所示的Block Definition（定义块）对话框。

该对话框中各选项的含义如下：

1．Name  图块名字。用户可以直接在后面的输入框中输入块的名字。

2．Base point  插入的基点。用户可以在X/Y/Z的输入框中直接输入插入点的X、Y、Z的坐标值；也可以单击Pick按钮，用十字光标直接在作图屏幕上点取。

3．Object  选取的要定义块的实体。在定义块时需要先选取实体。在该设置区中有如下几个选项：Retain、Convert to bl和Delete。它们的含义如下：

· Retain  保留显示所选取的要定义块的实体图形。

· Convert to bl  选取的实体转化为块。

· Delete  删除所选取的实体图形。
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4．Preview icon  设置图形时的图标。在该设置区中，有Do not include an icon和Create icon from block geometry两个单选钮。用户如果单击Do not include an icon单选按钮，则设置预览图形时不要包含图标；如果单击Create icon form block geometry单选钮，则设置预览图形时从块的几何结构中创建图标。

5．Insert  插入块的单位。单击下拉箭头，将出现如图5.3所示的下拉列表选项，用户可从中选取所插入块的单位。

6．Description  详细描述。用户可以在Description右边的输入框中详细描述所定义图块的资料。用户可以利用该对话框来定义一个新的图块。

理论上，用户可以任意选取一点作为插入点，但实际的操作中，建议用户选取实体的特征点作为插入点、中心点、右下角等。

注意：图块的名称最多只能有31个字符，可以由英文字母、数字、各种货币符号、连接符号以及下划线等字符组成。在图块名中不区分大小写；用户所定义的新的图块名不能与已有的图块名相同；用Block或Bmake创建的块只能在创建它的图形中应用。
5.2  用块创建图形文件

利用上一节中介绍的命令定义的块只能在同一张图形中使用。有时用户需要调用别的图形中所定义的块，那怎么办？AutoCAD提供另外一个Wblock命令，用户可以利用它来满足这一需求。即把所选取的图形定义为块，然后把它作为一个独立图形写入磁盘中。创建块文件的途径有两种，下面分别介绍。

5.2.1  用命令行提示来创建块文件

用户可以通过如下的方法用命令行提示来创建块文件。

· 键盘输入  -Wblock。

具体的操作过程如下所示：

Command: -wblock

Enter name of existing block or

[= (block=output file)/* (whole drawing)] <define new drawing>:

同时AutoCAD会显示如图5.4所示的Create Drawing File（创建图形文件）对话框。用户如果在对话框中的File name文本框中输入新的文件名后，AutoCAD会继续提示：

Specify insertion base point:  输入插入的基点  

Select objects:  选取实体对象

Select objects:

这样用-wblock命令创建的块文件的操作就完成了。
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图5.4  Create Drawing File对话框

5.2.2  用对话框创建块文件

用户利用对话框创建块文件时，首先选取要定义的实体，然后再启动Wblock命令，即在“Command: ”提示下输入Wblock或W并回车。

用户输入命令后，AutoCAD会出现图5.5所示的Write Block（写块文件）对话框。
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图5.5  Write Block 对话框

下面介绍该对话框中各选项的含义：

1．Source  来源。在该设置区中，用户可以通过如下几个选项来设置块的来源：

· Block  来源于块。

· Entire drawing  来源于整张图。
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Object  来源于所选的实体。

2．Base point  插入的基点。

3．Object  选取对象。

4．Destination  目标参数描述。在该设置区中，用户可以设置块的如下几项信息：
· File name  设置输出文件名。

· Location  设置文件的位置。单击对话框按钮[image: image5.bmp]，将出现图5.6所示的Browse for Folder（浏览文件夹）对话框，可以从中选取块文件的位置。用户也可以直接在输入框中输入块文件的位置。

· Insert  插入块的单位。用户可以通过其下拉列表选项选取新的块文件的单位。

用户所设置的以上信息将作为下次调用该块时的描述信息。
注意：用户在执行wblock命令时，不必先定义一个块，只要直接将所选的图形实体作为一个图块保存在磁盘上即可。当所输入的块不存在时，AutoCAD会显示“AutoCAD提示信息”对话框，提示块不存在，是否要重新选择。在多视窗中，wblock命令只适用与当前窗口。存储后的块可以重复使用，而不需要从提供这个块的原始图形中选取。

5.3  插  入  块

AutoCAD允许用户将已定义的块插入到当前的图形文件中。在插入块时，需确定以下几组特征参数，即要插入的块名、插入点的位置、插入的比例系数以及图块的旋转角度。下面介绍插入图块的几种方法。

5.3.1  利用命令行插入块
用户可以通过直接在“Command:”提示行中输入“ Insert”的字符来启动插入命令，然后在命令行的提示下完成这一操作。具体的操作过程如下所示：

Command: Insert

Enter block name or [?]:  输入块的名字

Specify insertion point or [Scale/X/Y/Z/Rotate/PScale/PX/PY/PZ/PRotate]:  指定插入点

下面介绍该提示行中各选项的含义：

· Scale  对命名块提供全部（XYZ三个方向）比例因子。

· X  设置块的X方向比例因子。

· Y  设置块的Y方向比例因子。

· Z  设置块的Z方向比例因子。

· Rotation  预先设定块的旋转角。当块被拖到所要插入的位置时，块以指定的旋转角进行显示。 

· Pscale  设置一个临时性的XYZ三方向的比例，块按所设置的临时的比例进行显示，直到选取插入点。

· PX  与PScale一样，只是仅设置X方向比例因子。

· PY  与PScale一样，只是仅设置Y方向比例因子。

· PZ  与PScale一样，只是仅设置Z方向比例因子。

· Protation  与Rotation相似，即把对象拖到绘图区域时，会暂时使用旋转角设置。在用户指定插入点后，AutoCAD会提示输入实际旋转角。

用户执行完上述提示行中的任一选项后，AutoCAD会继续提示：

Enter X scale factor, specify opposite corner, or [Corner/XYZ] <1>:  X方向的比例系数

Enter Y scale factor <use X scale factor>:  Y方向的比例系数  

Specify rotation angle <0>:  输入旋转角度  

这样AutoCAD会根据用户的设置完成块的插入。

5.3.2  利用对话框插入块

用户可以通过如下几种方法来启动Insert（插入块）对话框：

· 键盘输入  Insert。

· Insert菜单  在Insert菜单上单击block子菜单。

· Draw工具栏  在Draw的工具栏上单击Insert block图标[image: image6.bmp]。

用上述方法中的任一种输入命令后，打开如图5.7所示的Insert（插入块）对话框，用户可以利用该对话框插入图形文件。
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图5.7  Insert对话框

下面介绍该对话框中各选项的含义：

1．Name  文件名用户可以直接在Name输入框输入要插入的图形文件名。

2．Browse…  浏览。单击该按钮，将出现Select Drawing File（查找图形文件）对话框，用户可利用该对话框选取已有的图形文件。

3．Insertion point  插入点。插入点是块插入的基准点。块插入后，图形中参考点和基准点重合。在该设置区中，用户可以设置直接在X、Y、Z的输入框中输入X轴方向、Y轴方向和Z轴方向所设置的坐标值。用户也可以通过Specify On-screen复选框确定利用定点设备来设置插入点。
4．Scale  比例调整。AutoCAD自动调整被插块的比例而不理会新图形的边界。比例系数是块进行缩放的系数，用户可按不同的比例的插入块。X轴方向、Y轴方向和Z轴方向的比例系数可以相同也可以不同。使用负比例系数，图形将绕着负比例系数作用的轴做镜像变换。

在该设置区中，用户还可以设置如下两项：

· Specify On-screen  利用定点设备设置比例系数。

· Uniform Scale  统一比例。若只设置了X方向的比例系数，则Y、Z方向的比例系数也要按一定的比例进行变化。

用户可以用一个窗口的几个角响应比例提示来指定X轴和Y轴方向比例，窗口的X轴和Y轴方向尺寸成为用来插入块的X轴方向和Y轴方向比例。

5．Rotation  插入块的旋转角度。用户可以在该设置区中设置如下的选项：

· Specify On-screen  利用定点设备来设置旋转角度。

· Angle输入框  用户可以直接在该框中输入文本旋转角度。

6．Explode  分解块。对分解后的块中的任一实体可以单独进行编辑。 对于一个被分解的块只能指定一个比例因子。
注意：块可以互相嵌套，即可把一个块放入另一个块中。

块的各项值也可预先设定，这样对拖动图形是很有帮助的。若没有预设块的各项值，则块按照默认值插入。AutoCAD通常按1:1的比例和0度旋转角把块放入图形中。
当块被插入图形中时，块将保持它原始的层定义。即：假如一个块中的实体最初位于名为“A”的层中，当它被插入时，它仍在“A”层上。但若图形图层上有与块中同名的图层时，则块中该图层的线型与颜色则按图形图层上同名的层所确定的绘图。
初始位于0层上的实体在插入时，AutoCAD将自动把实体分配到块所插入的层上 。

5.3.3  利用命令插入图形文件

用户可以利用Insert命令把整个一幅图形插入到另一幅图形中。在提示输入块名时，用户需要指定插入图形的文件名以及其路径。一般情况下，插入的图形时使用它的原始图形中的（0，0，0）点作插入点。

如果用户希望更准确地控制图形的插入，可使用Base命令，在把所要插入的图形插入到其他图形之前执行Base命令。启动命令的方法有如下几种：

· 键盘输入  Base。

· Draw菜单  在Draw菜单上单击Block子菜单中的Base选项。

具体的操作如下。

用上述几种方法中的任一种命令输入后，AutoCAD会提示：

Enter base point <5.1413,10.6539,0.0000>:

用户可以直接输入插入点的坐标值，也可以利用鼠标直接在屏幕上选取插入点。

5.4  重新定义插入的块

如果在一幅图形中间一个块被插入了许多次，用户可以通过重新定义这些拷贝的块中的一个，使所有拷贝的块一起改变。这正是AutoCAD所具有的一个特别强大的功能。

如把一个完整的图形当成一个块插入，可以编辑原始图形。单此功能还不能重新定义块，必须重新发出Block命令（在该块插入的图形文件中），当提示输入块名时，使用“块名=文件名”的标识格式。这样AutoCAD会强迫被插入块的所有拷贝块重新生成，结果它们都发生了改变。

用“*.Name”方法把块插入到图形中，按需要进行修改，然后使用同一个块名把编辑的块重新定义块。这时AutoCAD会告知用户已经存在一个同名的块且将查询是否重新定义块。用“Yes<Y>”响应这个提示，然后按回车键，这个块所有的实例都将被重新定义。

5.5  多 重 插 入

Minsert（多重插入）命令实际上是Insert和Rectangular或Array命令的一个组合命令。该命令操作的开始阶段发出与Insert命令一样的提示，然后提示用户输入信号以构造一个阵列。灵活使用该命令不仅可以大大节省绘图时间，还可以提高绘图速度，减少所占用的磁盘空间。

用户可以通过如下所示的方法输入启动Minser命令：

· 键盘输入  Minsert。

具体的操作过程如下所示：

Enter block name or [?] <wbl>:  输入块的名字  

Specify insertion point or [Scale/X/Y/Z/Rotate/PScale/PX/PY/PZ/PRotate]:

用户可以利用该提示行中的选项确定插入块的一些系数。各选项的含义与前面介绍的同名选项的含义相同，不再具体介绍。

执行完这一步操作后，AutoCAD会继续提示：

Enter X scale factor, specify opposite corner, or [Corner/XYZ] <1>:  输入X方向的比例系数  

Enter Y scale factor <use X scale factor>:  输入Y方向的比例系数  

Specify rotation angle <0>:  确定选择角度  

Enter number of rows (---) <1>:  输入行数  

Enter number of columns (|||) <1>:  输入列数  

Enter distance between rows or specify unit cell (---):  输入行与行之间的间距  

Specify distance between columns (|||):  输入列与列之间的间距  

用户执行完以上操作后，AutoCAD会根据用户的设置插入图块，生成新的图形，如图5.8所示。

Minsert命令生成的整个阵列与块有许多相同特性，但也有一些情况只适合于Minsert命令，如下面所列举的几项：

· 整个阵列就像一个块一样对编辑命令做出反应，用户不可能编辑单独的项目。例如，选择一个对象进行拷贝或删除时，整个阵列都受影响。

· 不能使用用于单个实体的块插入方法。

· 用Explode命令不能把块分解为单独实体。如果原始块插入时发生了旋转，则整个阵列将围绕原始块的插入点旋转。
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图5.8  多重插入块

用户也可以通过鼠标拖放方式将所选的文件插入到当前的图形文件中。

用鼠标拖放方式插入图形的操作步骤如下：

1．用户先在AutoCAD的绘图屏幕里选取所要插入的图形，使其以高亮度显示。

2．然后打开Windows的“资源管理器”，用户可以适当调整窗口的大小，使之与AutoCAD的绘图屏幕并齐显示（见图5.9）。
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图5.9  利用鼠标拖动的方法插入图形

3．然后拖动文件至AutoCAD的绘图屏幕后，释放鼠标，此时，AutoCAD会提示：

Enter X scale factor, specify opposite corner, or [Corner/XYZ] <1>:  确定X方向的比例系数

Enter Y scale factor <use X scale factor>:  确定Y方向的比例系数

Specify rotation angle <0>:  确定旋转角度

5.6  属    性

属性是块中的文本对象，它是块的一个组成部分。属性从属于块，当利用删除命令删除块时，属性也被删除了。属性不同于块中的一般文本，它具有如下特点：

1．一个属性包括属性标志和属性值两个方面。如果用户把Addressd定义为属性标志，则具体的地名，如上海、江苏等就是属性值。

2．在定义块之前，每个属性要用ATTDEF命令进行定义。由它来具体规定属性缺省值、属性标志、属性提示以及属性的显示格式等的具体信息。属性定义后，该属性在途中显示出来，并把有关信息保留在图形文件中。

3．用户可以在块定义之前利用CHANGE命令对块的属性进行修改，也可以利用DDEDIT命令以对话框的方式对属性定义，如属性提示、属性标志以技术型的缺省值作修改。

4．在插入块之前，AutoCAD 2002将通过属性提示要求用户输入属性值。插入块后，属性以属性值表示。因此同一个定义块，在不同的插入点可以有不同的属性值。如果在定艺属性时，把属性值定义为常量，则AutoCAD 2002将不询问属性值。

5．插入块后，用户可以通过ATTDISP命令来修改属性的显示可见性，还可以利用ATTEDIT等命令对属性作修改。

5.6.1  定义属性

我们可以通过命令提示行和对话框来定义属性。

利用对话框定义属性

可以利用AutoCAD 2002提供的对话框来定义属性。调用对话框的方法如下所示：

· 直接从键盘输入DDATTDEF。

· 单击Draw菜单中Block子菜单中的Define Attributes选项。

用上述方法中的任意一种方法输入命令后，AutoCAD 2002会弹出如图5.10所示的Attribute Definition对话框。

该对话框中各选项的含义分别如下所示：

· Mode：在该选项区中，我们可以通过“Invisible”、“Constant”、“Verify”和“Present”四个复选项来确定块的是否可见、是否采用常量、是否采用验证方式以及是否采用预设方式。

· Attribute：在该选项区可以确定属性的标志、提示以及缺省值。在该设置区中，可以利用Tag文本框输入属性的标志；利用Prompt文本框输入属性提示；利用Value文本框输入属性的缺省值。
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图5.10  Attribute Definition对话框
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Insert Point：可以利用该选项区来确定属性文本插入时的基点。在该设置区中，可以通过单击[image: image11.bmp]按钮在绘图屏幕上直接选取插入点。也可以通过X、Y、Z的文本框直接输入插入点的坐标值。

· Text Options：我们可以利用该选项区来确定属性文本的格式。其中：可以利用Justification文本框来确定属性文本相对于参考点的排列方式。单击该选项右边的下拉箭头，AutoCAD 2002将会弹出如图5.11所示的下拉列表选项。用户可以从中选取属性文本的排列方式。可以利用Text style文本框确定属性文本的样式；利用Height文本框确定属性文本字符的高度；利用Rotation文本框确定属性文本行的倾斜角度。

执行完以上操作后，单击OK按钮，即完成了一次属性的定义。

利用命令提示行定义属性

用户可以通过如下所示的方法来利用命令提示行定义属性：

· 直接从键盘输入-attdef。

用上述所示的方法输入命令后，AutoCAD 2002会提示：

Command: -attdef

Current attribute modes: Invisible=N  Constant=N  Verify=N  Preset=N

Enter an option to change [Invisible/Constant/Verify/Preset] <done>:

该提示行中各选项的含义分别如下所示：

· Invisible：属性不可见。用户如果在上述提示行中输入I，则用户插入块并输入属性值后，属性的值在图中不显示。

· Constant：属性值为常量方式。用户如果在上述提示行中输入C来执行该命令，则在插入块时该属性的值是固定不变的。

· Verify：属性输入值的验证方法。用户如果在上述提示行中输入V来执行该命令，则在插入块时，对输入的属性值会重复给出一次提示，让用户验证输入的值是否正确。

· Preset：属性值的预置方式。如果用户在上述提示行中输入P来执行该命令，则可以生成在插入块期间不要求输入属性值。

用户如果同意上述四项，可以在上述提示行中用回车来响应，则AutoCAD 2002会提示：

Enter attribute tag name:（输入属性标志）

Enter attribute prompt:（输入属性提示）

Enter default attribute value:（输入缺省的属性值）

Current text style:  "Standard"  Text height:  2.5000

Specify start point of text or [Justify/Style]:（确定属性文本的起点）

Specify height <2.5000>:（确定属性文本的高度）

Specify rotation angle of text <0>:（确定属性文本的倾斜角度）

执行完以上操作后，用户就完成了对属性的定义。

注意：

1．属性标志可以由字母、数字、字符等组成，但是字符之间不能有空格。AutoCAD 2002将属性标志中的小写字母自动转换为大写字母。用户必须输入属性标志。

2．为了在插入块时提示用户输入属性值，用户可以在定义属性时输入属性提示。如果用户直接用回车来响应属性提示，则用户确定的属性标志将作为属性提示。如果用户选用常量方式的属性，则AutoCAD 2002将不显示这一提示。

3．用户可以将使用次数较多的属性值作为缺省值。如果用户直接用回车来响应，则AutoCAD 2002将不设置缺省值。

4．用户可以利用ATTDEF命令确定多个属性。

5.6.2  修改属性定义

在定义块之前。用户可以通过AutoCAD 2002提供的CHANGE命令来修改属性定义。用户可以通过命令提示行来修改属性定义，也可以通过对话框来修改属性定义。

利用对话框修改属性定义

用户可以通过下列方法来调用AutoCAD 2002提供的修改属性定义的对话框：

· 直接从键盘输入DDEDIT。

用上述方法输入命令后，AutoCAD 2002会提示：

Command: DDEDIT

Select an annotation object or [Undo]:（选取定义的属性）

选取完属性后，AutoCAD将会弹出如图5.12所示的Edit Attribute Definition对话框。
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图5.12  Edit Attribute Definition对话框

用户可以通过该对话框中的“Tag”、“Prompt”以及“Default”三个编辑框来修改属性。

利用命令提示行修改属性 

用户可以通过下列方法来通过命令提示行修改属性：

· 直接从键盘输入CHANGE。

用上述所示的方法输入命令后，AutoCAD 2002会提示：

Command: change

Select objects: （选取要修改的属性）

Select objects:

Specify change point or [Properties]:

Specify new text insertion point <no change>:（输入属性文本新的插入点）

Enter new text style <Standard>:（输入属性文本新的字型样式）

Specify new height <2.5000>:（指定属性文本的新高度）

Specify new rotation angle <0>:（指定属性文本新的旋转角度）

Enter new tag <NAME>:（输入新属性标志）

Enter new prompt <name>:（输入新的提示）

Enter new default value:（输入属性新的缺省值）

执行完以上操作后，AutoCAD 2002将会根据用户的设置定义新的属性。

5.6.3  控制属性文本是否可见

[image: image51.png]Millimeter:




在AutoCAD 2002中，用户可以通过ATTDISP命令来控制属性文本是否可见。调用ATTDISP命令的方法如下：

· 直接从键盘输入ATTDISP。

· 单击View菜单中的Display子菜单中的Attribute Display中的各个选项，如图5.13所示。

用上述方法输入命令后，AutoCAD 2002将提示：

Command: attdisp

Enter attribute visibility setting [Normal/ON/OFF] <Normal>:

该提示行中各选项的含义如下：

· Normal：正常方式。用户可以通过直接回车来响应该命令，即按照属性定义时规定的可见性格式来显示。

· ON：打开方式显示。用户可以通过输入“ON”来执行该命令，即显示所有的属性。

· OFF：关闭方式。用户可以通过输入“OFF”来执行该命令，即所有的属性都不可见。

5.6.4  属性编辑

与插入到块中的其它对象不同，属性可以独立于块而单独进行编辑。用户可以集中的编辑一组属性。在AutoCAD 2002中编辑属性的命令有DDATTE或ATTEDIE两个命令。其中DDATTE命令可编辑单个的、非常数的、与特定的块相关联的属性值；而ATTEDIT命令可以独立于块，可编辑单个属性或对全局编辑。

DDATTE

用户可以通过下列几种方法来调用AutoCAD 2002提供的DDATTE命令：

· 直接从键盘输入DDATTE。

· 单击Modify菜单中的Attribute子菜单中的Single选项。

· [image: image52.png]Neme [ ]

-Base point Objects
Ty | Pick point O sekctobiccts 7|
P — "

& Converttablck

v o c
- " Delete.

z i\ No obiecs ssleced

- Previewicon
Do potinclude anicon

 Create fcon fiom block geomely

Insettunits:— [Milimeters =l
Descipton — A

Hypoik
cancsl || tob




单击ModifyⅡ工具栏（见图5.14）中的Edit Attribute选项。

用上述方法中的任意一种方法输入命令后，AutoCAD 2002会提示：

Command: _attedit

Select block reference:（选取一个块）

执行完以上操作后，AutoCAD 2002将会弹出如图5.15所示的Edit Attributes（编辑属性）对话框。如果用户选取的块中不包含有属性的块，则AutoCAD 2002会给出“That object is not a block.”信息。
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图5.15  Edit Attributes对话框

图5.15所示的Edit Attributes对话框显示用户定义了值的所有属性。用户可以通过Edit Attribute对话框更改这些值，并通过单击OK按钮或回车键来接收这一变更。如果用户想取消所做的改动，单击Cancel按钮即可。

ATTEDIT

用户可以通过AutoCAD 2002提供的ATTEDIT命令来改变属性的特征，如位置、高度以及样式等等。利用ATTEDIT命令可以对全局编辑，也可以对单个属性进行编辑。调用ATTEDIT命令的方法有如下几种：

· 直接从键盘输入ATTEDIT。

· 单击Modify菜单中的Attribute子菜单中的Global选项。

用上述所示的方法输入命令后，AutoCAD 2002会提示：

Command: _-attedit

Edit attributes one at a time? [Yes/No] <Y>:

在上述提示下，用户如果输入Y或直接用回车响应，则AutoCAD 2002允许用户单独编辑可见的属性。此时每次只能改变一个属性值，同时用户还可以更改包括属性的位置、高度和旋转角度等其它特征。同时AutoCAD 2002会提示：

Enter block name specification <*>:（指定块名）

Enter attribute tag specification <*>:（指定属性标志）

Enter attribute value specification <*>:（指定属性值）

Select Attributes:（选取属性）

Select Attributes:（可以继续选取）

Enter an option [Value/Position/Height/Angle/Style/Layer/Color/Next] <N>:

在该提示下，用户可以通过输入选项的首写字母来更改相应的选项，直到默认Next选项。

在“Edit attributes one at a time? [Yes/No] <Y>:”提示下，用户如果用N来响应，则AutoCAD 2002允许用户进行全部属性的编辑。但是在该模式下，用户只能改变所选的属性值，而不能编辑其它的特征。同时AutoCAD 2002将会有如下所示的提示：

Command:ATTEDIT

Edit attributes one at a time? [Yes/No] <Y>: n

Performing global editing of attribute values.

Edit only attributes visible on screen? [Yes/No] <Y>: 

如果在上述提示下输入N，则AutoCAD 2002将会切换到文本窗口，同时显示如下所示的信息：

Drawing must be regenerated afterwards.

如果在“Edit only attributes visible on screen? [Yes/No] <Y>:”相应Y，则AutoCAD 2002会提示：

Enter block name specification <*>: 

Enter attribute tag specification <*>:

Enter attribute value specification <*>:

Select Attributes:（选取属性）

Select Attributes:

Enter string to change:（输入要改变的字符串）

Enter new string:（输入新的字符串）

5.6.5  提取数据

在块和块的属性中存有大量的数据，如块的名称、块的插入点坐标、插入的比例、各个属性值等。有时需要将它们提取出来供高级编程使用。

在AutoCAD 2002中，从一个图形中提取数据是AutoCAD 2002的重要功能之一。属性的特征和ATTEXT命令的结合可以让用户完整地、快速地、准确地从一个图形中提取数据。

文件

用户使用ATTEXT命令提取数据将涉及到下列类型的文件和文件组：

· EXE和DLL：用于完成属性提取的AutoCAD程序文件。

· DWG：图形文件是数据文件。

· TXT：样板文件必须创建以告诉AutoCAD去提取何种形式的文件。

· 一个行编辑或文字处理器，用于创建样板文件

· TXT或DXT：提取过程创建了一个FILENAME.TXT文件，该文件包含有与从样板文件中所获得指令相一致的数据。

· 一个通常能对提取的文件进行操作的数据库程序。

提取数据

在AutoCAD 2002中，用户可以通过对话框和命令提示行分别来提取数据。

1．利用对话框提取数据

调用Attribute Extraction对话框提取数据的方法如下：

· 直接从键盘输入ATTEXT。

用上述方法输入命令后，AutoCAD 2002将会弹出如图5.16所示的Attribute Extraction对话框。

该对话框中各选项的含义如下：

（1）File Format：文件格式。用户可以通过该设置区中的三个单选按钮来提取数据。

· Comma Delimited File (CDF)：生成对图形文件中每个块参考仅有一次的纪录的文件。

· Space Delimited File (SDF)：以预先设置好的宽度值来纪录数据文件。在每个纪录中不是用字段分隔符和字符串定界符。

Drawing Interchange File (DXX)：该文件格式与标准图形交换文件格式一致。

（2）Select Objects：用户可以通过单击[image: image14.png]Select Objects <



按钮直接在屏幕上选取实体。

（3）Template File： 用户如果选取了CDF或SDF文件格式，则如果在Template File 编辑框中指定模板文件名，AutoCAD就添加上.TXT文件类型。如果选定DXX文件格式，则Template File编辑框将会失效。
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图5.16  Attribute Extraction对话框

（4）Output File：  在Output File编辑框中指定了输出文件的提取文件名，AutoCAD为CDF和SDF文件格式和DXX文件添加.TXT文件类型格式。

2．利用命令提示行提取数据

用户可以通过下列方法利用命令提示行来提取数据：

· 直接从键盘输入-attext。

用上述的方法输入命令后，AutoCAD 2002将提示：

Command: -attext

Enter extraction type or enable object selection [Cdf/Sdf/Dxf/Objects] <C>:

用户可以通过该提示行来具体确定文件类型。选取完恢复Objects状态后，AutoCAD 2002将提示：

Enter extraction type or enable object selection [Cdf/Sdf/Dxf] <C>:

最后提示给出样板文件名和提取文件名。

5.7  外 部 引 用

外部引用是把已有的图形文件插入到当前图形文件中。不论外部引用的图形文件多么复杂，AutoCAD 2002只会把它当作一个单独的图形实体。外部引用有下列优点：

1．可以利用一组简单的子图形来合成一个复杂的主图形。用户在对子图形进行修改时，主图形不会发生改变，只有在主图形被重新打开后才会发生改变。

2．便于许多人一起完成一项复杂的工作。自己的图形中可以随时反映其他人的图形变化。

3．节省存储空间。各个图形文件中共有的对象可以单独的保存，而不需要在每个图形中都保存。

4．提高效率，节省时间。对外部引用图形的任何改动都将会反映到引用了该图形的所有图形中，避免了重复劳动。

5.7.1  定义外部引用

在AutoCAD 2002中，我们可以通过对话框和命令提示行两个方面来定义外部引用。

利用对话框定义外部引用

在AutoCAD 2002中，用户可以通过下列方法来调用对话框：

· 直接从命令提示行输入XREF。

· 单击Insert菜单中的ExternalReference子菜单。

· 单击Reference工具栏（见图5.17）中的ExternalReference图标[image: image16.bmp]。
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图5.17  Reference工具栏

利用上述方法中的任意一种方法输入命令后，AutoCAD 2002将会弹出如图5.18所示的Xref Manager对话框。
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图5.18  Xref Manager对话框

在图5.18所示的对话框中，AutoCAD 2002提供两种用于显示外部参考图形的方法：（List View）图标按钮[image: image19.bmp]和（Tree View）图标按钮[image: image20.bmp]。用户也可以通过F3和F4功能键在这两种界面形式之间进行切换。在默认情况下，AutoCAD 2002使用List View按钮列表显示所有的外部引用文件以及相关的数据。如果用户单击Tree View按钮，则AutoCAD 2002采用树状结构显示外部引用信息。在树状结构中，AutoCAD 2002以层次结构表示外部引用的层次，显示外部引用的嵌套关系的各层结构。

图5.18所示的对话框中各选项的含义如下：

1．Reference Name：外部引用的文件名。外部引用的文件名不能与原文件名相同。用户可以通过单击该文件名或F2功能键来对文件重新命名。新的文件名最多可有255个字符。

2．Status：显示外部引用文件的状态。它可以是Loaded、Unloaded、Unreferenced、Not Found、Unresolved或Orphaned。

3．Size：显示外部引用文件的大小。如果外部引用的状态为unloaded、not found、unresolved，则不显示文件的大小。

4．Type：显示外部引用是绑附方式（attach）还是覆盖方式（overlay）。

绑附方式主要用于需要在主图形中永久使用外部引用。而覆盖方式主要用于当用户只需临时查看另外一个图形文件而并不打算使用这些文件。绑附方式与覆盖方式的主要区别在于对嵌套的外部引用的处理：以绑附方式参照一个已绑附了的外部引用的外部图形时，所有的外部图形中的文件都可见。而以绑附方式参照一个已覆盖了外部参照的图形文件时，则第一个外部文件中的图形是不可见的。

5．Date：显示外部引用最后修改的时间。如果外部引用的状态为unloaded、not found、unresolved，则不显示外部引用最后的时间。

6．Save Path：显示相关联的外部引用文件的保存路径。

7．Attach：用户可以通过点取该按钮来激活XATTACH命令。XATTACH命令允许将一个图形绑定为外部引用。当用户绑定一个嵌套有其它外部引用文件的文件时，其所有各层外部参照文件都将在当前图形中显示。如果有其他人员在编辑这一外部引用文件，在图形中绑定的总是基于最新保留的版本。

用户可以通过下列方法来执行Attach命令：

· 直接在Xref Manager对话框中单击Attach。

· 在Reference工具栏上单击Extenal Reference Attach图标[image: image21.bmp]。
· 直接在命令提示行输入XATTACH。

用上述方法中的任意一种方法输入命令后，AutoCAD 2002将会弹出如图5.19所示的Select Reference File对话框，从中选择外部引用图形后，AutoCAD 2002会弹出如图5.20所示的Extenal Reference对话框。
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图5.19  Select Reference File对话框

一旦将一个外部引用文件绑附到当前图形文件中，不论何时执行Attach命令，AutoCAD 2002将直接显示Select Reference File对话框而不是Extenal Reference对话框。
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图5.20  Extenal Reference对话框

8．Detach：用户可以通过该按钮来击解除当前图形中的一个或多个外部引用的绑附。用户必须注意的是：只有直接绑附或覆盖在当前图形中的外部引用图形可以解除绑附。

9．Reload：用户可以通过该按钮随时更新一个或多个外部引用图形。加载外部引用图形的步骤是：首先在Xref Manager对话框的列表中选取该外部参照图形，然后单击Reload按钮，则AutoCAD 2002将重新加载该外部引用图形。

10．Unload：用户可以通过该按钮随时卸载一个或多个外部引用。卸载外部引用图形的步骤如下：首先在Xref Manager对话框的列表中选取该外部参照图形，然后单击Unload按钮，则AutoCAD 2002将关闭该外部引用图形。

11．Bind：用户可以通过该按钮来绑定外部引用图形。允许将外部引用图形文件数据永久地变为当前图形的一部分。用户可以通过如下步骤来绑定外部引用图形：首先在Xref Manager对话框的列表中选取该外部参照图形，然后单击Bind按钮，则AutoCAD 2002将显示如图5.21所示的Bind Xrefs对话框，用户可以通过该对话框选取Bind或Insert选项。
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图5.21  Bind Xrefs对话框

12．Browser：用户可以通过单击该按钮，在弹出如图5.22所示的Select new path对话框来指定外部引用图形文件的路径。

13．Save path：如果要保存外部引用的图形文件在Xref Found At编辑框中的路径，可以单击Xref Manager对话框中的Save Path按钮，AutoCAD 2002将保存当前选中的外部引用图形文件的路径。

在Xref Manager对话框中完成所需的修改后，单击OK按钮保存所作的修改，并关闭对话框。
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图5.22  Select new path对话框

利用命令提示行执行外部引用

用户可以通过如下方法来执行外部引用命令：

· 直接在命令提示行输入-XREF。

用上述方法输入命令后，AutoCAD 2002将提示：

Command: -xref

Enter an option [?/Bind/Detach/Path/Unload/Reload/Overlay/Attach] <Attach>:

该提示行中各选项的含义分别如下所示：

1．“?”：用户可以通过该选项来显示当前图形文件中所用到的外部引用图形文件的名称、路径等信息。执行该选项后，AutoCAD 2002提示： 

Enter xref name(s) to list <*>:

如果用户用*响应上面的提示，AutoCAD 2002会切换到文本窗口（见图5.23），显示当前图形文件中包含的所有外部引用。
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图5.23  当前图形的外部引用文本信息

2．Bind：用户可以通过该选项将外部引用文件转换为一个正常的块，将外部引用的图层信息永久保存到当前的图形文件中。执行该选项后，AutoCAD 2002将提示：

Enter xref name(s) to bind:（输入要转换的外部引用文件名）

在上述提示下，用户可以输入单个文件名，也可以输入一个以逗号分隔的名字列表。AutoCAD 2002可对多个外部引用图形文件进行转换。

3．Detach：从当前图形文件中移去不再需要的外部引用文件。执行该选项时，AutoCAD 2002将提示：

Enter xref name(s) to detach:（指定要删除的外部引用文件）

在上述提示下，用户可以输入单个图形名，也可以输入多个图形名。

用户通过输入D来执行该选项时，AutoCAD 2002将会删除指定的外部引用文件的所有插入。

4．Path：用户可以通过输入P来修改或查看插入到当前图形中的外部引用文件的路径。执行该选项时，AutoCAD 2002将提示：

Edit xref name(s) to edit path: （输入要修改路径的外部引用文件名）

Old path:

Enter new path: 

Reload Xref:

5．Unload：用户可以通过输入U来执行该选项。用户可以通过该选项从当前图形文件中移去不需要的外部引用文件，但是AutoCAD 2002还保留该图形文件的路径。执行该选项时，AutoCAD 2002将提示：

Enter xref name(s) to unload:（输入要移去的外部引用文件名）

6．Reload：用户可以通过输入R来执行该选项。用户可以在该选项不退出当前图形的情况下，更新外部引用文件。同时AutoCAD 2002将提示：

Enter xref name(s) to reload:

7．Overlay：用户可以通过输入O来执行该选项。用户可以通过覆盖方式引用外部文件。执行该选项时，AutoCAD 2002将会显示如图5.24所示的Enter name of file to overlay对话框。用户可以从该对话框中选取以覆盖方式引用的图形文件。
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图5.24  Enter name of file to overlay对话框

选取完图形文件后，AutoCAD 2002会继续提示：

Specify insertion point or [Scale/X/Y/Z/Rotate/PScale/PX/PY/PZ/PRotate]:（指定插入点）

X scale factor, specify opposite corner, or [Corner/XYZ] <1>:（输入X方向的比例系数）

Enter Y scale factor <use X scale factor>:（输入Y方向的比例系数）

Specify rotation angle <0>:（指定旋转角度）

8．Attach：用户可以通过输入A来执行以绑附方式引用外部文件。执行该选项时，AutoCAD 2002将会弹出类似于图5.20所示的对话框，用户可以从中选取以绑附方式引用的文件名。

选取完图形文件后，AutoCAD 2002将提示：

Specify insertion point or [Scale/X/Y/Z/Rotate/PScale/PX/PY/PZ/PRotate]:（指定图形文件的插入点）

X scale factor, specify opposite corner, or [Corner/XYZ] <1>:（输入X方向的比例系数）

Enter Y scale factor <use X scale factor>:（输入Y方向的比例系数）

Specify rotation angle <0>:（确定旋转角度）

5.7.2  向当前图形中加入从属符

用户可以通过从外部引用图形中选出一组从属符永久地加到主图形中，使其成为当前图形不可分割的一部分。执行该命令后，被加到当前图形中的从属符在结束操作时会像块、线型一样被加到当前图形中，而没有加到当前图形中的从属附在结束操作时会被删除。

用户可以通过对话框和命令提示行两种方法加入从属符。
利用对话框加入从属符

用户可以利用AutoCAD 2002提供的XBIND命令向当前图形加入从属符。调用该命令的方法如下：

· 直接从键盘输入Xbind。

· 在Reference工具栏上单击External Reference Bind图标[image: image28.bmp]。
用上述方法中的任意一种方法输入命令后，AutoCAD 2002将会弹出如图5.25所示的Xbind对话框。
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图5.25  Xbind对话框

在图5.25所示的Xbind对话框左边的列表中列出了绑附在当前图形中的外部引用图形。双击外部引用图形，用户将会得到如图5.26所示的对话框，即展开从属符列表。用户可以通过如下方法加入或移去从属符：从列表中选取从属符，然后单击Add按钮，则AutoCAD 2002将会把选中的从属符移到Definitions to Bind列表中。如果误选，用户可以通过在右边的Definitions to Bind选择误选的从属符，然后单击Remove按钮，则AutoCAD 2002将会把选中的从属符移回到左边的列表矿中。最后单击OK按钮即可。
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图5.26  展开从属符

利用命令提示行加入从属符

用户可以通过下列方法来启动命令提示行：

· 直接从键盘输入-XBIND。

通过上述方法输入命令后，AutoCAD 2002将提示：

Command: -xbind

Enter symbol type to bind [Block/Dimstyle/LAyer/LType/Style]:

用户可以在上述提示行中选取Block、Dimstyle、Layer、Ltype以及Style中的任意一项。在上述提示行中，用户可以输入单个的选项，也可以输入以逗号分隔开的一组选项。

5.7.3  部分引用

用户可以利用AutoCAD 2002提供的XCLIP命令来实行外部引用的部分引用。即用户可以通过多义线或矩形绘制一个边界，则在边界里面的外部引用可以看见，而在边界外面的外部引用不可见。

调用XCLIP命令的方法有如下所示的几种：

· 直接从键盘输入XCLIP。

· 单击Reference工具栏中的External Reference Bind图标[image: image31.bmp]。
用上述方法输入命令后，AutoCAD 2002将提示：

Command: _xclip

Select objects:（选取外部引用图形）

Select objects:

Enter clipping option [ON/OFF/Clipdepth/Delete/generate Polyline/New boundary] <New>:

上述提示行中各选项的含义如下：

· ON：用户可以通过输入ON来执行该选项，AutoCAD 2002将只显示外部引用图形边界以内的图形。

· OFF：用户可以通过输入OFF来执行该选项，AutoCAD 2002将忽略边界显示整个外部引用图形。

· Clipdepth：用户可以通过输入C来执行该选项，AutoCAD 2002将在外部引用或图块上设置前景和背景平面。AutoCAD 2002将不再显示指定的边界和深度空间之外的对象。

· Delete：用户可以通过输入D来执行该选项，AutoCAD 2002将从选取的外部引用和图块上删除边界。

注意：利用ERACE命令不能删除边界

· generate Polyline：用户可以通过输入P来执行该选项，AutoCAD 2002将按照边界生成多义线。当用户删除边界后，AutoCAD 2002将会删除该多义线。如果用户想保留该多义线，可以使用generate Polyline命令生成边界的一个拷贝。

· New boundary：用户可以通过直接回车来执行该默认选项。执行该选项时，AutoCAD 2002会提示：

[Select polyline/Polygonal/Rectangular] <Rectangular>:

该选项中各选项的含义分别如下所示：

1．Select polyline：用户执行该选项时，可以使用一个被选中的多义线作为边界。其中多义线可以是闭合的，也可以是开放的，也可以全部由直线段组成，但是多义线不能封闭。同时AutoCAD 2002会提示：

Select polyline:（选取多义线）

Select polyline:

2．Polygonal：用户执行该选项时，可以通过指定多边形的各顶点来定义剪切边界。同时AutoCAD 2002会提示：

Specify first point:（输入多义线的第一个顶点）

Specify next point or [Undo]:（输入多义线的第二个顶点）

Specify next point or [Undo]: （输入多义线的第三个顶点）

……

3．Rectangular：用户执行该选项时，可以通过指定窗口的两个对角点来定义矩形边界。同时AutoCAD 2002会提示：

Specify first corner:（输入矩形边界的一个对角点）

Specify opposite corner:（输入矩形边界的另外一个对角点）

5.7.4  利用拖放方式插入外部图形

用户也可以通过鼠标拖放方式将所选的文件插入到当前的图形文件中。具体的操作过程如下：

1．先在AutoCAD的绘图屏幕里选取所要插入的图形，使其高亮显示。

2．打开Windows的“资源管理器”，适当调整窗口的大小，使之与AutoCAD的绘图屏幕并齐显示，如图5.27所示。
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图5.27  资源管理器与AutoCAD的绘图屏幕并齐

3．然后拖动文件（watch）至AutoCAD的绘图屏幕后，释放鼠标，此时，AutoCAD会提示：

Specify insertion point or [Scale/X/Y/Z/Rotate/PScale/PX/PY/PZ/PRotate]:（确定插入点）

Enter X scale factor, specify opposite corner, or [Corner/XYZ] <1>:（确定X方向的比例系数）

Enter Y scale factor <use X scale factor>:（确定Y方向的比例系数）

Specify rotation angle <0>:（确定旋转角度）

执行完以上操作后AutoCAD 2002将在当前图形中显示出拖放图形，如图5.28所示。
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图5.28  利用拖动的方法插入的校园平面图

5.8  练    习

例5.1  将如图5.29所示的标题栏定义为一个块名是“标题栏”的块。

Command: _block

输入命令后，AutoCAD将出现如图5.29所示的Block Definition对话框，利用该对话框定义图块。

1．输入块名“标题栏”

Select objects:  单击[image: image34.bmp]图标，用户可以在作图屏幕在用选取框选取实体  

Specify opposite corner: 97 found

Select objects:

Specify insertion base point: 单击[image: image35.bmp]按钮，直接在作图屏幕中选取插入点  
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图5.29  标题栏

2．具体的信息输入显示在如图5.30所示的Block Definition对话框中。
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图5.30  定义标题栏的块

设置完以上所有的系数后单击OK按钮，此时就定义完如图5.29所示的图形的图块。

例5.2  用Wblock命令把图5.31中的图形实体以“螺母”文件名写入磁盘。
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图5.31  用Wblock命令定义图中的实体

Command: _block

输入命令后，AutoCAD将出现如图5.32所示的Write Block对话框，利用该对话框定义图块。
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图5.32  定义螺母的信息

1．输入块名“螺母”

Select objects:  单击[image: image40.bmp]图标，用户可以在作图屏幕在用选取框选取实体  

Specify opposite corner: 97 found

Select objects:

Specify insertion base point:  单击[image: image41.bmp]按钮，直接在作图屏幕中选取插入点  

2．具体的信息如图5.32中Write Block对话框所示。

例5.3  把图5.33图中的螺栓定义为名为“螺栓”块，插入图5.34中，再采用Minsert命令插入右边的方框中。
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      图5.33  螺栓                            图5.34  利用Minsert命令生成的图形

第一步：定义块。

Command: _block

输入命令后，AutoCAD将显示如图5.35所示的Block Definition对话框。利用该对话框定义图块。具体的操作过程如下：

1．输入块名“螺栓”

Select objects:（单击[image: image44.bmp]图标，用户可以在作图屏幕在用选取框选取实体）

Specify opposite corner: 97 found

Select objects:

Specify insertion base point:  单击[image: image45.bmp]按钮，直接在作图屏幕中选取插入点  

2．具体的信息见图5.35。

第二步：插入块。

Command: _insert

输入命令后，将出现Insert（插入）对话框，用户可以利用该对话框插入块。

在输入框中输入要插入的块名，然后，AutoCAD返回作图屏幕，同时提示：

Specify insertion point or [Scale/X/Y/Z/Rotate/PScale/PX/PY/PZ/PRotate]:

用户可以利用该提示行中的各选项确定有关插入方面的信息，结果如图5.34的左图所示。

第三步：利用minsert命令生成结果如图5.34的右图所示。

Command: minsert

Enter block name or [?] <螺栓>:

Specify insertion point or [Scale/X/Y/Z/Rotate/PScale/PX/PY/PZ/PRotate]: s

Specify scale factor for XYZ axes: 0.2

Specify insertion point: Specify rotation angle <0>:

Enter number of rows (---) <1>: 3

Enter number of columns (|||) <1>: 3

Enter distance between rows or specify unit cell (---): 100

Specify distance between columns (|||): 100
执行完以上操作后，AutoCAD绘制出如图5.34的右图所示的图形。
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图5.35  螺栓信息对话框

本 章 小 结

在本章中我们讲述了AutoCAD中的块和外部引用，主要包含块的定义、用块创建图形文件、插入块、重新定义插入的块、多重插入、属性以及外部引用。通过本章的学习，用户可以将一些常用的零件定义为块从而更加方便绘图；也可以通过外部引用充分利用外部资源，提高绘图的效率。

思  考  题

1．如何定义块？

2．定义块有何好处？

3．如何为定义的块选择插入点？

4．如何进行外部引用？
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图5.14  ModifyⅡ工具栏
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图5.13  Attribute Display


选项








�


图5.11  属性文本的


排列方式
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图5.6  Browse for Folder对话框
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图5.3  插入块的单位
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图5.2  Block Definition对话框











